
MONITORES 

 Es un dispositivo de salida (interfaz), que muestra datos o información al usuario, hay 

varios tipos: 

 CRT ( Cathode Ray Tube) 

 

Permite visualizar imágenes mediante un haz de rayos catódicos constante 

dirigido contra una pantalla de vidrio recubierta de fósforo y plomo. El fósforo 

permite reproducir la imagen proveniente del haz de rayos catódicos, mientras 

que el plomo bloquea los rayos X para proteger al usuario de sus radiaciones. 

 

 
 

 Pantalla de plasma ( Plasma Display Panel) 

 

 Es un dispositivo de pantalla plana habitualmente usada en televisores de gran 

formato (de 37 a 70 pulgadas). También hoy en día es utilizado en televisores 

de pequeños formatos, como 22, 26 y 32 pulgadas. Una desventaja de este tipo 

de pantallas en grandes formatos, como 42, 45, 50, y hasta 70 pulgadas, es la 

alta cantidad de calor que emanan, lo que no es muy agradable. Las pantallas de 

plasma son brillantes (1000 lux o más por módulo), tienen una amplia gama de 

colores y pueden fabricarse en tamaños bastante grandes, hasta 262 cm de 

diagonal. Tienen una luminancia muy baja a nivel de negros, creando un negro 

que resulta más deseable para ver películas. Esta pantalla sólo tiene cerca de 

6 cm de grosor y su tamaño total (incluyendo la electrónica) es menor de 10 cm. 

Los plasmas usan tanta energía por metro cuadrado como los televisores CRT o 

AMLCD. El consumo eléctrico puede variar en gran medida dependiendo de qué 

se esté viendo en él. 
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 Pantalla de cristal líquido ( LED ( Liquid Crystal Display)) 

 

Los ledes se usan como indicadores en muchos dispositivos y en iluminación. Los 

primeros ledes emitían luz roja de baja intensidad, pero los dispositivos actuales 

emiten luz de alto brillo en el espectro infrarrojo, visible y ultravioleta. 

Debido a sus altas frecuencias de operación son también útiles en tecnologías 

avanzadas de comunicaciones. Los ledes infrarrojos también se usan en unidades de 

control remoto de muchos productos comerciales incluyendo televisores e infinidad de 

aplicaciones de hogar y consumo doméstico. 
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 OLED ( Organic LED) 

 

 OLED (siglas en Inglés de Organic Light-Emitting Diode, en español: diodo orgánico 

de emisión de luz) es un diodo que se basa en una capa electroluminiscente formada 

por una película de componentes orgánicos que reaccionan, a una determinada 

estimulación eléctrica, generando y emitiendo luz por sí mismos. Mediante los OLED 

también se pueden crear grandes o pequeños carteles de publicidad, así como fuentes 

de luz para iluminar espacios generales.1 Además, algunas tecnologías OLED tienen la 

capacidad de tener una estructura flexible, lo que ya ha dado lugar a desarrollar 

pantallas plegables o enrollables, y en el futuro quizá pantallas sobre ropa y tejidos, 

etc. 

La degradación de los materiales OLED han limitado su uso por el momento. 

Actualmente se está investigando para dar solución a los problemas derivados de esta 

degradación, hecho que hará de los OLED una tecnología que puede reemplazar la 

actual hegemonía de las pantallas LCD (TFT) y de la pantalla de plasma. 

 

 
 

 

 

 Touchscreen  

es una pantalla que mediante un toque directo sobre su superficie permite la 

entrada de datos y órdenes al dispositivo, y a su vez muestra los resultados 

introducidos previamente; actuando como periférico de entrada y periférico de 

salida de datos, así como emulador de datos interinos erróneos al no tocarse 

efectivamente. Este contacto también se puede realizar por medio de un lápiz 

óptico u otras herramientas similares. Actualmente hay pantallas táctiles que 

pueden instalarse sobre una pantalla normal. 

Las pantallas táctiles son populares en la industria pesada y en otras 

situaciones, tales como exposiciones de museos donde los teclados y los 

ratones no permiten una interacción satisfactoria, intuitiva, rápida, o exacta 

del usuario con el contenido de la exposición. 
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